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ABSTRACT inglese

ABSTRACT

Stato di avanzamento del lavoro.

Primo passo: produzione di programmi che simulano problemi a
un corpo in una dimensione usando un metodo di integrazione
"standard" (moto uniformemente accelerato, accelerazione
valutata all'inizio).

Analisi del moto armonico, del moto armonico smorzato e del
pendolo reale.

Secondo passo: introduzione di un metodo di integrazione
migliore, il metodo leapfrog.

Terzo passo: introduzione del problema a piu corpi (sempre
monodimensionale): studio di una catena di molle e masse
identiche descrivendo i modi di oscillazione propri (es. problema
Fermi-Pasta-Ulam).

Quarto passo: studio del moto in N dimensioni di un oggetto
puntiforme soggetto ad un campo centrale e infine studio di un
sistema di due corpi interagenti gravitazionalmente in un sistema
a N dimensioni.

Utilizzato il linguaggio di programmazione C; primi rudimenti
della programmazione in ambiente Unix.

Altro

Lavoro su due anni 2011/2012 e 2012/2013
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